
TERMOS DE COMPETIÇÃO

CIRCUITO REAL OBJECTIVA
O Circuito Real Objectiva é constituído por 5 torneios jogados
ao longo do ano e para efeitos de classificação contam os 3
melhores resultados, tanto para a classificação Gross como
para a classificação Net.

Participação: Competição aberta a todos os jogadores filiados
na Federação Portuguesa de Golfe e similares internacionais,
cuja situação esteja regularizada, com Handicap WHS válido.
Jogadores não filiados ou com pagamento da taxa FPG
pendente não contarão para efeitos de classificação nem do
torneio nem do ranking. O handicap máximo é de 36 tanto
para homens, como para senhoras. 

Inscrições: Poderão ser efetuadas diretamente na receção, por
e-mail (golfe@valepisao.com) ou pelos números 229698550
(chamada para rede fixa nacional), 966375260 (chamada para
rede móvel nacional), até às 17 horas da antevéspera do dia da
competição. Para efeitos de aceitação de um jogador na
competição, será considerado o respetivo handicap que conste
no servidor da FPG no dia da competição.



Limite de inscrições: Serão aceites inscrições até ao limite de
60 jogadores por torneio no caso de saídas sucessivas e de 56
jogadores no caso de shotgun. Os Sócios de Vale Pisão têm
prioridade sobre todos os outros jogadores até às 12h00 da
antevéspera do torneio. Para que o torneio se possa realizar é
exigido o mínimo de 10 jogadores presentes no tee de saída.
Eventuais desistências após a divulgação do draw poderão ser
preenchidas por jogadores em lista de espera inscritos dentro
da data e hora limite.

Valor da Inscrição: No valor da inscrição está incluído o bar de
campo. 

Sócios Vale Pisão Adultos: 25,00€
Não Sócios Adultos: 40,00€
Júnior: 18,00€

Não inclui volta de treino, bolas de treino ou qualquer meio de
transporte de sacos de golfe ou jogadores.

Modalidade: A competição é jogada em 18 buracos, nas
modalidades de Stableford 95% HCP (por pontos).

Tees de Saida: Serão usados os tees de saída amarelos para os
homens e vermelhos para as senhoras.

Regras: As regras a aplicar são as aprovadas pelo R&A Rules
Limited, as Regras de Condição de Competição de Aplicação
Permanente da FPG e as regras locais em vigor.



Hora de Saída: O jogador tem de sair à hora estabelecida pela
comissão técnica. Na ausência de razões que justifiquem abolir
a penalidade de desclassificação, se um jogador chegar ao
ponto de partida, pronto para jogar, dentro de cinco minutos
da sua hora de saída, ser-lhe-á aplicada a penalidade de duas
pancadas.

Empates: Em caso de empate para o 1º lugar da classificação
de qualquer torneio, o desempate será feito pelos melhores
últimos 9, 6, 3 e último buraco. Se persistir o empate, este será
resolvido por HCP e finalmente por sorteio. 

Para a classificação Geral do Ranking, no caso de o vencedor
ser o mesmo jogador nas categorias NET e GROSS, ser-lhe-á
atribuído o prémio Net, assim o 2º Gross receberá o prémio do
vencedor Gross.

Em caso de empate para o Vencedor do Ranking (Gross e Net)
o mesmo será feito pelo maior número de torneios entre os
jogadores (vence o que tiver mais torneios). Caso se mantenha
o empate, será decidido pelo somatório dos pontos atribuídos
por torneio dos últimos 3 torneios e, por último, play-off de 9
buracos em dia a definir pela comissão técnica.

Prémios: Serão atribuídos os seguintes prémios por torneio:
1º Gross; 1º, 2º e 3º Net; 1º Net Senhoras; Longest Drive (duas
voltas); Nearest the Pin (duas voltas).



Prémio Geral da Competição: 1º Gross e 1º Net
O jogador vencedor do 1ºNET receberá a anuidade para o ano
de 2026 (salvo exceção de jogadores menores de 18 anos que
não poderão concorrer a este prémio) e o jogador vencedor do
1º Gross receberá um trolley elétrico, sendo os prémios da
responsabilidade do patrocinador oficial do circuito, Real
Objectiva. 
Os jogadores não sócios terão de jogar pelo menos 3 dos 5
torneios para que sejam elegíveis. Para efeitos de classificação
contam os 3 melhores resultados da totalidade dos 5 torneios a
realizar. 

Classificações por torneio: As classificações serão ordenadas
primeiramente em Gross e depois em Net, não havendo
acumulação de prémios, exceto nos prémios especiais
(Longest Drive e Nearest the Pin).

Pontuação por torneio:  A partir do 21º lugar na classificação,
todos os jogadores recebem 2 pontos.

1º Lugar
60 Pontos

6º Lugar
19 Pontos

11ºLugar
14 Pontos

16º Lugar
9 Pontos

2º Lugar
40 Pontos

7º Lugar
18 Pontos

12º Lugar
13 Pontos

17º Lugar
8 Pontos

3º Lugar
30 Pontos

8º Lugar
17 Pontos

13º Lugar
12 Pontos

18º Lugar
7 Pontos

4º Lugar
25 Pontos

9º Lugar
16 Pontos

14º Lugar
11 Pontos

19º Lugar
6 Pontos

5º Lugar
20 Pontos

10ºLugar
15 Pontos

15º Lugar
10 Pontos

20º Lugar
5 Pontos



Suspensão da competição: Em conformidade com a nota da
regra 5.7a, no caso de a competição ser suspensa devido à
ocorrência de situações perigosas (por exemplo, relâmpagos,
trovoada eminente, etc.) o jogador deve interromper o jogo
imediatamente.
A penalidade por infração da regra será a desclassificação.
A suspensão da competição devido a situações perigosas será
assinalada por quatro toques prolongados de buzina. O
recomeço da competição será assinalado por dois toques
prolongados de buzina.

Resultados da competição em competição encerrada:
Considera-se que o resultado da competição foi oficialmente
encerrado 30 minutos após a afixação da folha de resultados
finais no quadro reservado para o efeito.

Penalidade por incumprimento de condição estabelecida no
regulamento: Exceto quando se estabeleça penalidade
diferente, a violação de qualquer condição estabelecida neste
regulamento implica a desclassificação do jogador.

Anulação e alteração do regulamento: Em qualquer altura a
comissão técnica poderá completar ou alterar o presente
regulamento, suspender ou cancelar qualquer uma das voltas,
anular ou cancelar a competição.

Comissão Técnica e Juízes Árbitros: Sérgio Couto (CGVP),
Pedro Barroso (árbitro), e mais 1 representantes do
patrocinador do torneio. 


